
ΑΕσΠΠ  1ο Τελικό ∆ιαγώνισµα 

ΘΘέέµµαα  11οο..    
11..  Για κάθε µία από τις παρακάτω προτάσεις, επιλέξτε την σωστή απάντηση.  (µονάδες 6) 

ii..  Ένα χαρακτηριστικό των δυναµικών δοµών δεδοµένων είναι: 

a. Αποθηκεύονται σε 

συνεχόµενες θέσεις µνήµης. 

b. Το µέγεθος της απαιτούµενης 

µνήµης καθορίζεται την στιγµή 

της εκτέλεσης του προγράµµατος. 

c. Αποθηκεύονται και στην 

δευτερεύουσα µνήµη του 

υπολογιστή 

iiii..  Ποιά από τις παρακάτω λειτουργίες επιτρέπεται σε έναν πίνακα 

a. Προσπέλαση. b. ∆ιαγραφή. c. Αναδιάταξη 

iiiiii..  Τα αρχεία αποθηκεύονται: 

a.  Στη στοίβα. b. Στη δευτερεύουσα µνήµη. c. Στον πίνακα 

iivv..  Ποιά είναι η µέθοδος επεξεργασίας της στοίβας; 

a. FIFO. b. FIFA. c. LIFO 

vv..  Ποιά σχέση χαρακτηρίζει τα κελιά µε συντεταγµένες [i,j] τα οποία βρίσκονται πάνω-αριστερά από 

τη δευτερεύουσα διαγώνιο ενός τετράγωνου πίνακα µε διαστάσεις ΝxΝ: 

a. i + j < N. b. i < j. c. i + j < N+ 

vvii..  Ποιά λάθη εντοπίζονται κατά την µετάφραση του πηγαίου προγράµµατος;  

a. λογικά. b. όλα. c. συντακτικά 

22..  Αναφέρετε ονοµαστικά τους δείκτες που χρησιµοποιούνται για τη σωστή λειτουργία µιας ουράς και 

µιας στοίβας, και πού χρησιµεύει (τι δείχνει) ο καθένας.  (µονάδες 6) 

33..  Συµπληρώστε κάθε πρόταση µε την λέξη που λείπει;  (µονάδες 6) 

ii..  Ο ___________________ προγραµµατισµός υλοποιεί την ιεραρχική σχεδίαση. 

iiii..  Ο µεταγλωττιστής αναλαµβάνει να µετατρέψει το πηγαίο πρόγραµµα σε __________ πρόγραµµα. 

iiiiii..  Με τη βοήθεια των ____________ επιτυγχάνεται η ανταλλαγή τιµών µεταξύ υποπρογραµµάτων. 

iivv..  Ο ______________ προγραµµατισµός µας δίνει τη δυνατότητα να δηµιουργούµε γραφικά 

ολόκληρο το περιβάλλον της εφαρµογής. 

vv..  Στις _______________ θα βρούµε ενότητες προγράµµατος απαραίτητες για την δηµιουργία του 

εκτελέσιµου προγράµµατος. 

vvii..  Ο ___________ προγραµµατισµός επεκτείνει τις δυνατότητες µιας γλώσσας. 

44..  Γράψτε τα χαρακτηριστικά του δοµηµένου προγραµµατισµού.  (µονάδες 6) 

55..  Γράψτε ονοµαστικά τα χαρακτηριστικά που πρέπει να έχει ένα υποπρόγραµµα.  (µονάδες 3) 

66..  Αναφέρετε ονοµαστικά ποιές θεωρούνται ως βασικές επεξεργασίες στις οποίες µπορούµε να 

υποβάλουµε έναν πίνακα.  (µονάδες 5) 

77..  Χαρακτηρίστε κάθε µιας από τις ακόλουθες προτάσεις, σαν σωστή (Σ) ή λάθος(Λ)  (µονάδες 8) 

ii..  Σε µία ουρά όπου ο ένας δείκτης έχει την τιµή 3 και ο άλλος την τιµή 5, µπορούν να γίνουν 3 

απωθήσεις. 

iiii..  Η ανεξέλεγκτη χρήση της εντολής goto οδηγεί στη δηµιουργία δυσνόητων προγραµµάτων. 

iiiiii..  Την ώρα που εκτελούνται οι εντολές ενός υποπρογράµµατος, η στοίβα χρόνου εκτέλεσης είναι 

κενή. 

iivv..  Μία από τις σκοπιές από τις οποίες η πληροφορική εξετάζει τα δεδοµένα, είναι εκείνη της 

ανάλυσης των δεδοµένων. 



ΑΕσΠΠ  1ο Τελικό ∆ιαγώνισµα 

ΘΘέέµµαα  22οο..    
11..  ∆ίνεται το παρακάτω τµήµα αλγορίθµου και ο πίνακας χαρακτήρων 7 θέσεων  Χ, µε τιµές τα 

γράµµατα της λέξης ΠΡΟΟ∆ΟΣ, δηλ. Χ[1]=“Π”, Χ[2]=”Ρ”, Χ[3]=”Ο”, Χ[4]=”Ο”, Χ[5]=”∆”, 

Χ[6]=”Ο”, Χ[7]=”Σ” 

 Α ← 7  

 για β απο 2 µέχρι 5  

      εµφάνισε β, Π[β-1]  

      αν Χ[β] > Χ[β-1] τότε  

              Α ← Α*10 + 1  

      αλλιώς_αν Χ[β] < Χ[β-1] τότε  
              Α ← Α*10 + 5  

      αλλιώς  

              Α ← Α*10 + 9  

      τέλος_αν  

 τέλος_επανάληψης  

 εµφάνισε Α  

ii..  Να υπολογίσετε την τιµή της µεταβλητής Α  (µονάδες 8) 

iiii..  Μετατρέψτε σε διάγραµµα ροής τις εντολές του προηγούµενου ερωτήµατος.  (µονάδες 8) 

22..  Το ακόλουθο πρόγραµµα έχει σα στόχο να δηµιουργήσει έναν πίνακα Α όπως αυτός φαίνεται δεξιά, όµως 

δεν τα καταφέρνει γιατί έχει ένα συντακικό λάθος, κι ένα λάθος στη λογική του. Βρείτε και διορθώστε τα 
λάθη αυτά  (µονάδες 2) 

πρόγραµµα θ3γ  

µεταβλητές  

 ακέραιες: Α,i,j  
 αρχή  

  για i από 1 µέχρι 5  

   για j από 1 µέχρι 5  

    αν i > j τότε  

     

    αλλιώς  

     

    τέλος_αν  

   τέλος_επανάληψης  

  τέλος_επανάληψης  

τέλος_προγράµµατος 

 

 1 2 3 4 5 

1 1 2 3 4 5 

2 2 2 3 4 5 

3 3 3 3 4 5 

4 4 4 4 4 5 

5 5 5 5 5 5 

ΘΘέέµµαα  33οο..    
11..  ∆ηµιουργήστε διαδικασία µε το όνοµα πλήθος(α, β, χ), όπου τα α,β,χ είναι ακέραιες τιµές, και η οποία 

θα διαβάζει µια ακέραια τιµή χ, µε τον περιορισµό αυτή να ανήκει στο διάστηµα [α, β].  (µονάδες 5)  

22..  Ένα λεωφορείο που χωρά το πολύ 82 επιβάτες ξεκινά άδειο τη διαδροµή του, το πλήθος των 

σταθµών της οποίας είναι άγνωστο. Γράψτε πρόγραµµα µε το οποίο θα προσοµοιώνεται η διαδροµή 

του λεωφορείου ως εξής: 



ΑΕσΠΠ  1ο Τελικό ∆ιαγώνισµα 

ii..  Θα διαβάζεται κάθε φορά το όνοµα του επόµενου σταθµού του λεωφορείου. H διαδροµή του 

λεωφορείου (και το πρόγραµµα) θα ολοκληρώνεται όταν ως επόµενος σταθµός δοθεί η λέξη 

«τέρµα».  (µονάδες 1) 

iiii..  Σε κάθε σταθµό εξαιρώντας τον πρώτο, τον τελευταίο, αλλά και όλους εκείνους στους οποίους το 

λεωφορείο είναι ήδη άδειο, και αξιοποιώντας κατάλληλα τη διαδικασία, θα διαβάζεται ο αριθµός 

των επιβατών που κατεβαίνουν, µε τον περιορισµό να µην κατέβουν περισσότεροι απ' όσους είναι 

εκείνη τη στιγµή µέσα.   (µονάδες 4)  

iiiiii..  Σε κάθε σταθµό εξαιρώντας τον τελευταίο αλλά και όλους εκείνους στους οποίους το λεωφορείο 

είναι ήδη γεµάτο, και αξιοποιώντας κατάλληλα τη διαδικασία, θα διαβάζεται ο αριθµός των 

επιβατών που ανεβαίνουν, µε τον περιορισµό να µην ανέβουν περισσότεροι απ' όσους χωράνε 

εκείνη τη στιγµή να ανέβουν.   (µονάδες 6) 

iivv..  Στο τέλος θα εµφανίζεται το πλήθος των επιβατών που πήραν το λεωφορείο κατά µήκος 

ολόκληρης της διαδροµής του.   (µονάδες 4)  

ΘΘέέµµαα  44οο..  Μια τηλεοπτική σειρά αποτελείται από 10 επεισόδια διάρκειας 53 λεπτών, στα οποία έχουν 

πρωταγωνιστικούς ρόλους 33 ηθοποιοί. Γράψτε αλγόριθµο όπου: 

11..  θα καταγράφονται τα ακόλουθα δεδοµένα: 

ii..  πίνακας ΟΝ µε τα ονόµατα των 33 πρωταγωνιστών, και  (µονάδες 1)  

iiii..  πίνακας Λ µε τα λεπτά συµµετοχής του κάθε πρωταγωνιστή στο κάθε επεισόδιο, ελέγχοντας ώστε 

να αποδέχεται µόνο έγκυρους µη αρνητικούς αριθµούς.  (µονάδες 3)  

22..  θα εµφανίζεται το όνοµα κάθε πρωταγωνιστή, ακολουθούµενο από τα εξής ζητούµενα: 

ii..  το συνολικό χρόνο συµµετοχής του σε όλα τα επεισόδια µαζί.  (µονάδες 3) 

iiii..  τον αριθµό του τελευταίου επεισοδίου στο οποίο συµµετείχε.  (µονάδες 4) 

33..  θα εµφανίζει τους αριθµούς των επεισοδίων: 

ii..  ταξινοµηµένους µε βάση το πλήθος των πρωταγωνιστών που είχαν λεπτά συµµετοχής στο καθένα 

από αυτά.  (µονάδες 6)  

iiii..  και δίπλα στον αριθµό κάθε επεισοδίου να εµφανίζει το όνοµα του πρωταγωνιστή ο οποίος είχε τα 

περισσότερα λεπτά συµµετοχής σε αυτό.  (µονάδες 4)  


